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Forord

Denna manual beskriver hur renskoétarna sjalva kan digitalisera och uppratta en databas i
RenGIS med information om renarnas betesutnyttjande och forflyttningar. Arbetsforfarande
och dokumentation kan liknas vid en digital geografisk renskotseldagbok.

Det har funnits ett behov av att kunna beskriva renarnas betesutnyttjande och forflyttningar
med en hogre uppldsning i tid &n vad Renbruksplanens beteslandsindelning medger.
Verktyget "Min betesmarkshistorik™ mojliggor for renskotaren att digitalisera renhjordens
omfattning enligt egna definierade tidsperioder t.ex. veckovis eller manadsvis. Underlag for
grénsdragningar kan dels utgéras av den 6versiktliga kdnnedomen om renhjordens utbredning
baserat t.ex. pa var kantsparen ligger eller ocksa baserat pa kringomraden dar nagra fa GPS-
forsedda renar inte till fullo representerar den storre renhjorden.

Definiering, utveckling och finansiering av verktyget "Min betesmarkshistorik" har skett inom
ramen for projektet "Renskotselns anpassning till klimatfoérandringar” under ledning av
Vilhelmina Norra sameby och finansierat av Sametinget. Att ha en uppdaterad beskrivning av
renarnas specifika betesutnyttjande vid samrad och miljokonsekvensarbeten ar givetvis av
storsta vikt.
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1. Redigera min betesmarkshistorik

16 Innehdisforteding Ee-d-9032mMB % -v[-Qoha

Redigera min renbruksplan

Redigera min arstidsbeskrivning

I Redigera min betesmarkshistorik

Redigera mina samrad
Redigera mina omvarldsfaktorer
Redigera min terrangkérningsplan

Redigera mina anlaggningar

For att redigera min betesmarkshistorik borjar man med att 6ppna
redigeringsmenyn via den lilla svarta pilen till h6ger om penn-symbolen i RenGIS
verktygsfalt. Vlj darefter underrubriken ”Redigera min betesmarkshistorik” som
hittas i menyn.

Forsta gangen detta gors pa datorn kommer RenGIS att 6ppna nedanstaende
fonster.

i

-

Confirm @

Filer far betesmarkshistorik kemmer att kentrolleras och vid behov uppdateras till nuvarande version.

Detta kommer att utfaras:

1. Innehallsfarteckningen rensas pa sitt innehall

2. Filer far betesmarkshistorik kentrolleras/uppdateras/skapas
3. Innehallsfarteckningen aterskapas

Vill du g&ra detta nu?

RenGIS kommer automatiskt att utfora de listade atgarderna nar anvandaren
klickar pa Ja-knappen. Las igenom texten och klicka pa ja for att ga vidare med
redigeringen av betesmarkshistoriken.

RenGIS kommer darefter att kontrollera att alla instélIningar och forutsattningar
ar korrekta for att redigeringen av betesmarkshistorik ska kunna utforas.
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o )

Confirm @

Information

=

Kontrollera att rétt sameby &r angiven. Detta gérs via Instédllningar (statuspanelen ldngst ned pa programfénstret),

Nagot av ovanstaende meddelanden kommer att 6ppnas. Det dvre meddelandet
innebér att RenGIS inte hittar samebyns renbruksplan i innehallsforteckningen,
men kanner av att renbruksplanen ligger pa datorn. Svara ja for att lagga till
renbruksplanen. Det nedre meddelandet 6ppnas om RenGIS upptacker att
samebyns renbruksplan saknas pa datorn och darfor ber anvandaren kontrollera
om rétt sameby ar angiven i instéllningarna (vilket kan vara en anledning till att
renbruksplanen saknas).

=-[“] & Innehdlisforteckning
&[] & Min by
[[1 & Inventeringspunkter
-] 6 Beteslandstyp

=[] & Arstid
®-[] € Férvinter
@[] & Vinter
-] € varvinter
@6 vér
@[] & Férsommar
-] & Sommar
-] € Sensommar
Gl 5 Hact
CREN G Betesmarkshistork |
VI ] Alla &r
[1& 2011, sné
(1] 2011, barmark

#-[] 81 Mina anl3aggningar

Min betesmarkshistorik kommer att 14ggas in under Min sameby i
innehallsforteckningen som bilden ovan visar. Betesmarkshistoriken kommer i sin
tur att indelas i ”Alla ar” (som ar en sammanstéllning av alla ingaende
betesmarker) samt sné- och barmarkssasonger for varje ar.

Nér alla steg &r avklarade kommer RenGIS att 6ppna fonstret for redigeringen av
min betesmarkshistorik.
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1.1 Skapa ny betesmarkshistorik

Redigera Min betesmarkshistorik 23
valj redigeringsfunktion :

esmarkshistorik: geometri och beskrivning
Andra beﬁnﬂ:gtbetemkst’cstork beskrivning
Dela befintiigt betesmarkshistorik
Radera befintligt betesmarkshistorik

4' ;,—l < Foregiende||  Nasta> “ & spar H

Det forsta steget i arbetet med att skapa min betesmarkshistorik ar att manuellt rita
in betesmarkerna utifran renarnas observerade rorelsemonster. Klicka pa
motsvarande rubrik (Skapa ny betesmarkshistorik) enligt bilden ovan och darefter
pa "Nasta”.

Redigera Min betesmarkshistorik @
Skapa ny betesmarkshistorik (2/2): Rita en skiss
Del klar Skiss klar (F2)
Radera sista punkt
-~ Ta bort del Ta bort skiss Klipp mot samebyagréns
¥ vidhafining IlU;U I LI o
BetMarHist.shp | =% | 5= || « Faregaende Masta = '] Spara My del skapad

Nu syns ovanstaende fonster pa skarmen samtidigt som muspekaren har blivit ett
ritverktyg. Med hjélp av muspekaren ritar man sedan ut betesomradet genom att
klicka sig fram pa kartan.
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Redigera Min betesmarkshistorik
Skapa ny betesmarkshistorik (212): Rita en skiss

peikr | [ siskarr2 |
Radera sista punkt
. Tabortdel | Tabortskiss | Kipp mot samebygrans |
¥ Vidnaftning [10,0 | -~ El

BetMarHist.shp | <% | =

< Féregaende|] Nasta > || = spara | Punkt skapad

Nar betesomradet ar klart klickar man pa “Skiss klar” och darefter pa "Nasta”.
Observera att RenGIS automatiskt binder samma forsta och sista punkten (1:1 och
1:6 i exemplet ovan). Du behover alltsa inte avsluta med att klicka pa forsta
punkten for att binda samman betesomradet. Efter att ha klickat pa ”Nasta”
kommer sk&rmen ha féljande utseende.

RenGIS - betesmarkshistorik

Vintergrupp: |

Arstid: | ~| areal: 7338,54 km2

Datum fr o m:|2012—03—15 vI Datum to m:|2012—03—15 vl Andel av hjorden (%c): |0 :II

Bete:

Renskitselaktiviteter:

Snifirhallanden:
Skapad/andrad: 2012-06-25 [ssa Klient-dator: 15899 Server-ID: Ej replikerad
< " Blinka i kartan | Zooma il W Ok | X Avbryt |
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I bakgrunden kan man se det utritade beteslandet, men det ar inte klart forrén alla
uppgifter om betesomradet ar ifyllda. Fyll i uppgifterna om betesmarken i det
synliga formularet utifran de observationer som gjorts inom samebyn. Nar alla
uppgifter ar ifyllda, klicka pa "Ok” i formularets hogra hérn.

Redigera Min betesmarkshistorik
Skapa ny betesmarkshistorik (2/2): Rita en skiss

skssker F2) |

Radera sista punkt ‘

Ta bort skiss | Klipp mot samebygrans ‘

¥ Vidnaftning [10,0 [

£ o]

Nasta >

Ny del skapad

H spara

BetMarHist.shp <| 7> | < Féregaende

Sparar gjorda redigeringa ri

Formuléaret stangs ner, men betesmarken ar inte sparat annu. For att spara maste
man klicka pa Spara-knappen. Gldmmer man detta och sedan stanger ner RenGIS,
kommer arbetet att ga forlorat och inte finnas kvar nasta gang RenGIS startas. Det
ar alltsa viktigt att komma ihag att spara regelbundet. Datorer och program kan ju
som bekant ibland ovéantat stangas av eller lasa sig om man har otur. Spara darfor

ofta.

1.2 Andra befintlig betesmarkshistorik: geometri och

beskrivning

Redigera Min betesmarkshistorik
valj redigeringsfunktion

Skapa ny betesmarkshistorik

Andra befintligt betesmarkshistorik: beskrivning
Dela befintligt betesmarkshistorik
Radera befintligt betesmarkshistorik

Nasta >
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For att andra en redan ritad betesmark borjar man pa vanligt satt med att 6ppna
redigeringsverktyget under penn-symbolen i verktygsféltet och darefter vélja
redigera min betesmarkshistorik. Om du vill &ndra bade form och beskrivning
véljer du den underrubrik som visas pa bilden ovan. Klicka darefter pa "Néasta”.

Redigera Min betesmarkshistorik =R
Andra befintligt betesmarkshistorik: geometri och beskrivning (2,3): V&lj det objekt som ska &ndras

2012-03-15
@ Vilj objekt genom att klicka i kartan 20120315

&= | = < Féregdende Naista > ‘ ‘

Vélj den betesmark som ska andras genom att klicka pa den med muspekaren.

1:2

Redigera Min betesmarkshistonk
Andra befintigt betesmarkshistorik: geometri och beskrivning (3/3): Rita en skiss

Del Kar Skiss Kar (F2)
Radera sista punkt : 2
Ta bort del Ta bort skiss W20345
& 4 2012-03-15
¥ Vidhafining [10,0 | -l
BetMarHist.shp < Eoregéend:l Masta >

Betesmarksobjektet &r nu klart for att kunna &ndras. De individuella punkterna
som definierar objektet ar utritade pa skarmen och i fonstret kan man se vilka
andringsmajligheter som ar tillgangliga. Varje gang en andring ar gjord, klickar
man pa "Skiss klar”. | det nedre hogra hornet (tomt pa bilden) kommer genomford
forandring att skrivas ut. Varje gang man klickar pa "Skiss klar” 6ppnas
formularet for objektbeskrivningen som kan fyllas i om det behdvs. Klicka pa
"Nasta” om du vill ga direkt till formularet for objektsbeskrivning. Nar objektet ar
klart klickar man pa "Ok” och darefter pa ”Spara”.

Redigera Min betesmarkshistonk =
Andra befintigt betesmarkshistorik: geometri och beskrivning (3/3): Rita en skiss

Del kar Skiss Kar (F2)
Radera sista punkt : 2
Ta bort del Ta bort skiss Kiipp mot samebygrans 2012:03-15
-] - = 2012-03-15
¥ Vidhafining [10,0 | ~| o

< Eﬂregéend:ll Masta >

BetMarHust,shpl |

Med hjalp av ovanstaende knappar kan man angra andringar eller ga tillbaka i
processen ifall figuren eller nagon andring blivit fel. Om man forsoker stanga ner
redigeringen genom att klicka pa kryssmarkeringen i 6vre hogra hérnet av
arbetsfonstret kommer nedanstaende varning att visas.
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[ Confirm @

Det finns redigeringar som g) dr sparade. Vill du stdnga redigeringen i alla fall?

.................................

Har du glomt att spara svarar du nej pa meddelandet. Du atergar da till
redigeringsfonstret dar du har mojlighet att spara i vanlig ordning. Har du forsokt
stdnga fonstret eftersom du gjort fel och vill bérja om kan du svara ja. Tank bara
pa att allt som redigerats sedan du senast sparade kommer att raderas ifall du
svarar ja.

1.2.1 Radera sista punkt

B dig Min b Lehi e @
Andra befintligt betesmarkshistorik: geometri och beskrivning (3/3): Rita en skiss
Del ar Skiss Kar (F2)
Radera sista punkt -
« Ta bort del | Ta bort skiss Klipp mot samebygrans
W Vidhsfining [10,0 | ~|

‘ Sista punkten borttagen

BetMarHist.shp r. Eor:giendp. Mésta >

For att radera enskilda punkter valjer man "Radera sista punkt”. Sista punkten
(d.v.s. punkten med hogst nummer i objektet) kommer da att tas bort. Klickar man
en gang till pa "Radera sista punkt” forsvinner nasta punkt i turordningen 0.s.v.
Notera meddelandet i det nedre hogra hornet for att sakerstalla att ratt atgard
utforts. Notera ocksa att konturerna av den ursprungliga figuren ligger kvar pa
skarmen fram till dess man klickar pa ”Skiss klar”. Det gor den endast som ett
stdd 1 andringsarbetet. Sjalva objektet definieras enbart av punkterna. Nar du
klickar pa "Skiss klar” ritas objektet om utifran de befintliga punkterna.

1.2.2 Tabort figur

Redigera Min betesmarkshistorik 2
Andra befintigt betesmarkshistorik: geometri och beskrivning (3/3): Rita en skiss
Del Kar Skiss Kar (F2) |
Radera sista punkt I r
Ta bort del Ta bort skiss l t sameb 2012-03-15
- > e me Uit 2012-03-15
¥ Vidhiftring [10,0 | ~| W
BetMarHistshp | < I %> || < Eoregdende|  Nasta > | l Skiss borttagen

Om man vill ta bort hela objektet véljer man ndgon av knapparna “Ta bort del”
eller "Ta bort skiss”. Notera att alla punkter forsvunnit samt att meddelandet om

10



Manual 12 — Min Betesmarkshistorik

att objektet ar borttagit syns i nedre hégra hornet. Konturerna av det ursprungliga
objektet ligger kvar till dess man klickar pa "Skiss klar”.

1.2.3 Klipp mot samebygrans

Ibland kommer beteslandets yttergrans att vara densamma som en befintlig
samebygrans. Det kan da vara svart att folja gransen exakt. For att underlatta
arbetet finns en funktion for att rita beteslandet exakt efter samebygrénsen.

12-0315
20120315

Borja med att rita ut beteslandet. Man behdver inte folja samebygrénsen. Det
viktiga &r att placera punkterna tydligt utanfor grénslinjen. Valj darefter "Klipp

mot samebygrans”.

Redigera Min betesmarkshistorik
Andra befinthigt betesmarkshistorik: geometri och beskrivning (3/3): Rita en skiss

Del Kar Skiss Kar (F2)
Radera sista punkt ; ) #
Ta bort del Ta bort skiss
el = s | (aures |
¥ Vidhaftning [10,0 | |

Kiipp mot samebygrans I

BetMarHistshp | <F | B> < Edregdende|  Masta > ‘

11
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Andra befintigt betesmarkshistork ok besktening (/)= Rita en shiss) :
Radera sista punkt

3 Tabort del Tabortskss | Kipp mot samebygrans |
¥ Vidhaftring [10,0 [ ~l o

‘ BetMarHistshp | <* | B> | —— Nasta > Skiss klippt mot samebygrans

RenGIS ritar ut de punkter som behovs for att exakt folja samebygransen. Notera
meddelandet i nedre hogra hdrnet om att atgarden utforts. Klicka pa “Skiss klar”

och fortsatt sasom beskrivits tidigare.

1.3 Andra befintlig betesmarkshistorik:beskrivning

Redigera Min betesmarkshistorik
Vélj_ redigeringsfunktion

Dela befintiigt betesmarkshistorik
Radera befintligt betesmarkshistorik

s'ﬁ:'a
\72

Om det enbart ar objektsbeskrivningen som ska &ndras eller kompletteras ar det

enklast att valja underrubriken som visas i figuren ovan. Klicka darefter pa

"Nasta”.

12
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Redigera Min betesmarkshistorik @
Andra befintigt betesmarkshistorik: beskrivning (2/2): Valj det objekt som ska dndras

@ Valj objekt genom att klicka i kartan

“* = || & ||< Edregaende Mista » Spara

Valj det objekt vars beskrivning ska dndras eller kompletteras genom att klicka pa
det i kartan. Formularet for objektsbeskrivningen kommer da att 6ppnas och du
kan fylla i det som beskrivits tidigare i manualen. GIOm inte att spara som sista
atgard.

1.4 Dela befintlig betesmarkshistorik

| Redigera Min betesmarkshistorik 2 |
VA redgeringsfunktion |

Skapa ny betesmarkshistorik
Andra befintligt betesmarkshistorik: geomeh'u od1 beskrivning
Andra befintligt betesmarkshistorik: besks

.'f \
¥

Gl
A

Nasta >

13
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1.5 Radera befintlig betesmarkshistorik

Redigera Min betesmarkshistorik =]
valj redigeringsfunktion ’
Skapa ny betesmarkshistorik
Andra befintligt betesmarkshistorik: geometri och beskrivning
Andra befintligt betesmarkshistorik: beskrivning

Delabefna'tbetesmaﬂdistori(
&1 | Radera befintligt betesmarkshistorik

‘ t’:’il j,’;f"“| < Foregaen ,‘ir.‘_-| Nasta > |—rr: Spara |

Om man vill radera ett ritat betesomrade valjer man underrubriken ”Radera
befintligt betesmarkshistorik” och klickar sedan pa "Néasta”.

2010-12-28
2011-02-24
Min istori ==
Radera befintligt betesmarkshistorik (2/3): V&l det objekt som ska &ndras
2010-10-17
2010-12-27
@ Vilj objekt genom att klicka i kartan
2011
2011
|| B < Féregdende Epe\a
2011-03-16
2011-04-20
2011-04-21

Folj instruktionerna i fonstret och klicka pa det objekt som ska raderas.

edacrs Wi Dot @
Radera befintigt betesmarkshistork (3/3): Belrafta att ratt objekt kommer att tas bort

20101017

o017 [ Bekrata at rat objekt kommer ot as bort_|

IB({WrHisLshp Jj < Foreghendd  Nasta > = spa ‘

14
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Kontrollera att ratt objekt &r valt vilket kan ses genom att objektets alla delpunkter
blivit synliga. Bekrafta att ratt objekt ska tas bort genom att klicka pa meddelandet
i fonstret. Klicka darefter pa "Nasta”.

20101228
2011-02-24

Redigers Min betesmarkshistorik £
Radera befintigt betesmarkshistorik (2/3): valj det objekt som ska sndras

@ Vilj objekt genom att klicka i kartan

2011-02-2

2011031 "
<¥ L {14 | foug.!ende‘

Nasta > H Spara

Objektet har raderats. GIom inte att spara.

15
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2. Léagg till Min betesmarkshistorik

(] & Innehdlisforteckning ﬁl@Hgng@% v S~
[ Lagg till tema ... |
Légg till tema fran RenGIS datamapp ...
Lagg till RenGIS 1.0 legendfil ...

Léagg till bildkatalog (Bla kartan) ...

Léagg till min sameby

Lagg till mina omvarldsfaktorer

Lagg till och visa mina omvarldsfaktorer

Till skillnad fran manga andra teman finns det ingen speciell Légg till-knapp for

Min betesmarkshistorik. Temat ingar daremot i temagruppen min sameby. Viljer
man att lagga till min sameby kommer alltsd aven temat min betesmarkshistorik

att félja med.

16
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3. Replikera Min betesmarkshistorik

Replikeringen av min betesmarkshistorik féljer samma procedur som
replikeringen av min renbruksplan. Behdver du veta mer om hur replikeringen gar
till, finns det narmare beskrivet i manual 2 — RenGIS.

Eo-d-90@2mB%-/-Q0Nal¢

g Exportera/skapa rapport markerade byar ...

Hantera sakerhetskopior for min sameby ...

Replikering av min renbruksplan ...

Replikering av mina samrad ...

Replikering av min betesmarkshistorik ...

Spara som georefererad bild ...
Spara som Google kartfil (kml) ...

Andra referenssystem for skikt ...

Spara projekt ...
Spara projektgrupp ...

Specialare 4

Verktyget for replikering av min betesmarkshistorik finns under verktygsfaltets
diskett-symbol. Sok fram denna och klicka pa underrubriken ”Replikering av min
betesmarkshistorik”.

o )

Error @

Error @

Fér att farhindra lasningar av filer far det inte finnas nagra teman i innehallsférteckning.
Ta bort alla teman (anvind knappen langst till vinster pa verktygsraden).

-

17
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For att replikera maste dessutom innehallsforteckningen vara tom. Ta darfor bort
alla teman fran denna.

@ Replikering av min betesmarkshistorik E'@
Sida 1/4: Introduktion
Med replikering férs nya/féréndrade data frén en kientdator Sver till samebyns server, -
Férbered kientdatorn:

1. Starta upp den - om inte den &r startad redan.

2. 5e till att inga progam &r iglng - detta galler framférallt RenGIs.

3. Se till att data-mappen fir RenGIS &r utdelad far skrivning - detta behéver endast géras en
gang.

4, Koppla samman kientdatorn med servern, Obs!!! Anvand avsedd kabel fir detta OBS!H!

m

Farbered server:

1, Starta upp den - om inte den &r startad redan,

2. Anslut kabeln frdn Kienten il servern,

3. Starta RenGIS - om inte den &r startad redan.

4, Ta bort alla teman fér innehdllsférteckningen | RenGIs, Det finns en egen knapp fir detta
l&ngst till vanster pd verktygsraden.

5. Starta funkionen fir att replikera min betesmarkshistoril,

X Avbryt | [ Nasts -

Starta darefter replikeringen av betesmarkshistoriken. Folj instruktionerna som
visas pa skarmen. Replikeringen av betesmarkshistoriken foljer samma procedur
som replikeringen av renbruksplanen. For ytterligare detaljer om hur replikeringen
gar till hanvisas darfor till manual 2 — RenGIS.

18
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